LEYENDA:
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En verde, situacion de aprendizaje
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educa3D/ v2.8 (agosto-24) - Curriculum ESPANA v (situaciones

de aprendizaje)

* 59 64 189
Repaso 6 58 83
Vacias

Listado de proyectos (ABP)

TIPO 1. CONTENIDO ESPECIFICO
PROPORCIONALIDAD NUMERICA
Restaurante Vidasana - ABP (proyecto)

Proyecto para aplicar los conceptos de: proporcionalidad, repartos, porcentajes, [ ] [ ] (1 1] X
variaciones porcentuales... al disefio de una carta de menus saludable de un

restaurante.

CUERPOS GEOMETRICOS

En el zoo - ABP (proyecto) [ ] [ ] 000 X
Prouecto para aplicar el calculo de areas u volimenes.

ESTADISTICA

El coste de las NNTT (nuevas tecnologias) - ABP (proyecto)

Proyecto para aplicar |a estadistica al estudio del coste de las nuevas [ ] [ ] [ ] (1 1] X

tecnologias (dinero y tiempo) y a la sensibilizacién sobre un problema real como
es |a dependencia con las NNTT.

ESTADISTICA

TIC: tiempo y dinero - ABP (proyecto interdisciplinar)

Proyecto para aplicar la estadistica al estudio del uso de las TIC (dineroy (] Sin definir X
tiempo) y a la sensibilizacién sobre un problema real como es la dependencia con
las TIC.

PROBABILIDAD

Buena suerte - ABP (proyecto) ° ° PYYS
Proyecto para trabajar conceptos de probabilidad y concienciar sobre el peligro
de |as apuestas deportivas online.

TIPO 2. CONTENIDO ADAPTABLE
VARIOS
Reloj matematico - ABP (proyecto) Y )
Proyecto adaptable a diversos contenidos cuyo punto de partidas son las
soluciones. los nimeros del | al 12. basado en la elaboracién de un reloi.
ARITMETICA-ESTADISTICA
El hambre y las matematicas - ABP (proyecto)
Proyecto para aplicar el lenguaje matematico (fracciones, notacién cientifica, [ ] [ ] [ ] 000 X
proporcionalidad, estadistica...) a la sensibilizacién sobre un problema real como
es el hambre.
ECUACIONES DE PRIMER GRADO. SEGUNDO GRADO Y SISTEMAS DE
ECUACIONES (PROBLEMAS)

prendi fi - ABP (proyecto) (] (] (1 1] X
Proyecto para aplicar la competencia digital al estudio de los problemas de
sistemas de ecuaciones.
ECUACIONES DE PRIMER GRADO. SEGUNDO GRADO Y SISTEMAS DE
ECUACIONES (PROBLEMAS)
ijEscépate! - ABP (proyecto) [ [ ] [ ] 000 X
Proyecto para trabajar problemas de ecuaciones y sistemas a través de la
aamificacién mediante el disefio de un un iueao de fuaa.

FUNCIONES
Funcionity - ABP (proyecto) ° ° ° o000 .
Proyecto para reforzar los conceptos basicos de funciones y estudio de una
funcién.
: | |

Natural Naturales (basico) ° ° (]

Bl Sistema decimal. Orden. Operaciones. Aproximacion.
Naturales (ampliacién) P
Propiedades de la suma y de la resta. Propiedades de la multiplicacion y la [} o [ ]

B p . (x2)
division. Jerarquia de operaciones.

Naturales (problemas. basico)
Sumas y restas. Multiplicaciones y divisiones. Combinados simples.
liacion)

Combinados de dificultad baja, dificultad media y dificultad alta.

Raiz cuadrada (basico)
Raices cuadradas exactas. Raices cuadradas enteras. Problemas con raices [ ]
cuadradas exactas. Problemas con raices cuadradas enteras.
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Potencias (basico)

Elementos de una potencia. Potencias de exponente 8 y 1. Potencias de base 18.
Patencias de igual base. Potencias de iqual exponente.

Potencias (j i p te natural)

quia.
“Reloj matematico” sobre jerarquia de operaciones con potencias de exponente
natural.

liacion I, te natural)
Potencia de base negativa. Potencia de una potencia. Potencia de un
producto/division. Potencia de un cociente.
P ias ( liacién II, entero)
Potencia de base negativa. Potencia de una potencia. Potencia de un
producto/division. Potencia de exponente negativo. Potencia de un cociente.
P ias (red adnicap ia)
Caso I: Potencias con igual base. Caso 2: Potencias con bases opuestas. Caso 3:
Potencias con bases inversas. Caso 4: Potencias con bases distintas por
exponentes. Caso 5: Potencias con bases mdiltiles.
Potencias (simplificacién de cocientes)
Caso I: Cociente de potencias con bases iguales
Caso 2: Cociente de potencias con bases distintas
Caso 3: Caciente de potencias con bases miiltiples
Cociente de potencias con bases muiltiples distintas
(basico) *

De niimero a notacion cientifica. De notacién decimal a cientifica.
* En32ESO se encuentra en “Reales”

i6n cientifica ( i )*
Recordando la notacién cientifica. Suma/resta. Multiplicacion/divisian.
* En39ESO se encuentra en “Reales”
Radicales *
* Ir al blogue "Radicales”

Divisibilidad (basico)

Divisibilidad Relacién de divisibilidad. Multiplos de un nimero. Divisores de un nimero.
Criterios de divisibilidad.

Divisibilidad (problemas)

Relacion de divisibilidad. Mdltiplos de un nimero. Divisores de un nimero.
Criterios de divisibilidad.

MCD y MCM (basico)

Numeros primos. Descomposicién factorial. Calculo MCD. Calculo MCM.
MCD y MCM (problemas)
Resolucién de problemas: MCD, MCM. MCD u MCM.

Fracciones (basico)

Elementos u lectura. Sianificado. Tipos: propias e impropias. Representacién.
Fracciones (ampliacién)

Fracciones equivalentes. Amplificacién/simplificacién. Fraccién irreducible.
Comparacién u orden.

Fracciones (sumas y restas)

Suma y resta de fracciones con igual denominador. Recordando el MCM. Suma y
resta de fracciones con distinto denominador. Suma y resta de fracciones con
enteros.

F ( y )

Multiplicacion de fracciones. Division de fracciones. Multiplicacion y division de
fracciones con enteros.

Fracciones (jerarquia. basico)

restas, multiplicaciones u divisiones.

F (ji )

Operaciones combinadas con corchetes. Operaciones combinadas racionales.
Operaciones combinadas tipo “castillo”.

Fracciones (problemas. basico)

Resolucién de prt : fracciones equi fraccion unidad y fraccion de
una cantidad.

F (

Resolucién de pri

liacién)

: fracciones encadenadas, total a partir de una parte.
Racionales (clasificacién)
Clasificacién de los nimeros racionales.
PROYECTO - El hambre y las - ABP (proy: )
Proyecto para aplicar el lenguaje matematico (fracciones. notacion cientifica,
proporcionalidad, estadistica...) ala ibilizacién sobre un pl real como

es el hambre.

Decimales (conceptos basicos I)
Decimales Sistema decimal. Partes de un decimal. Descomposicién de decimales.
Representacién de decimales en la recta. Comparacién y orden de decimales.

Operaciones combinadas de sumas y restas. Operaciones combinadas de sumas.

12-13afios

2°ESO

13-14 afios

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

32ESO

14-15 afios
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Repaso

Repaso

Repaso

Repaso
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Decimales (conceptos basicos 1)
Tipos de decimales. Expresion de una fraccién como un decimal. Expresion de un [ ]
decimal exacto como fraccion.
Decimales (suma. resta y multiplicacién)
Suma y resta de decimales. Multiplicacién de decimales. Multiplicacion por 18, [ )
18e..yg.l.8.e1
Decimales (di nes. basico)
Dividendo y divisor sin decimales. Dividendo con decimales (caso |, exacta [ ]
directa). Dividendo con decimales (caso 2, exacta afiadiendo ceros).

ey

Decimales (divisi 1

12-13afios

Repaso

Repaso

Repaso

Divisor con decimales. Dividendo y divisor con decimales (caso 1). Dividendo y [ ] Repaso

divisor con decimales (caso 2).

Decimales (divisi

plos de 18)
Divisor 18, 180... Divisor 8.1, 8.81... Divisor y dividendo 18, 186, 8.1, 8.81...
Decimales (aproximaciénes) *
Aproximacion por truncamiento. Aproximacion por redondeo. Aproximacién por °
defecto y por exceso.
* En 32 ESO se encuentra en “Reales”
Decimales (problemas)
1. Sumas yrestas
2. Multiplicaciones °
3. Divisiones
4. Todas las operaciones (basico)
5. Todas las operaciones (avanzado)
i (fraccion g iz)*
De decimal exacto a fraccion. De decimal periddico a fraccién. °
* Dos opciones: con fermula y sin férmula
En 32 ESO se encuentra en “Reales”

[ ] Repaso

Repaso

Repaso

Enteros (conceptos basicos) °
Representacion. Orden. Valor absoluto. Opuesto.
Enteros (suma yresta)

Repasa

Conceptos basicos. Suma y resta de dos enteros. Suma y resta de enteros con ° Repaso
paréntesis u corchetes.

(multiplicacié én)
Conceptos basicos. Multiplicacién y division de dos enteros. Multiplicacion y [ ] Repaso
divisién de varios enteros.

(jerarquia de op )
Conceptos basicos. Operaciones combinadas con sumas, restas. Y Repaso
multiplicaciones y divisiones. Operaciones combinadas con paréntesis y P
corchetes. Operaciones combinadas con potencias u raices.
Enteros (problemas) ° Repess

Incrementos y disminuciones. Concepto de variacién.

Radicales (basico)

De potencia a radical. Elementos de un radical. Radicales equivalentes.
Radicales (propiedades)

Suma u resta. Producto u cociente.

(extraccién de f )
Extraccion de factores. Suma u resta de radicales de distinto radicando.
( de f:

Introduccién de factores.

Notacién cientifica (basico) *
De nimero a notacion cientifica. De notacién decimal a cientifica.
* También en "Potencias”
cientifica (op )*
Recordando la notacién cientifica. Suma/resta. Multiplicacion/division.
* También en "Potencias”
Intervalos (basico)
Forma gréfica. Forma [a.b]. Forma a < x < b (algebraica).
Intervalos (con infinito)
Forma grafica. Forma [a.b]. Forma a < x < b (algebraica). Forma con [R (reales).

Intervalos (a trozos)

Con trozos. Con trozos y puntos.
Reales (clasificacién)
Clasificacion de los nimeros reales.

Medidas de longitud (basico)
El metro y sus multiplos y submultiplos. Conversién a unidad inferior. Conversion [ ]
aunidad superior.

32ESO

14-15 afios

Repaso

Repasa

Repasa

Repaso

Repaso

Repaso

RECURSOS

Interactivo

T
]

Pégina 3

Libro
(teoriay
ejercicios)

(x5)

[ ]
(con simulacién)

Ejercicios

extra

(sin correccion)

(sin correccion)

(sin correccion)

(sin correccian)

(sin correccion)

(sin correccian)

(sin correccién)
[ ]

(sin correccién)

(sin correccién)

(sin correccién)

(sin correccién)

[ ]
(sin correccion)

Juego

(x2)

(x2)

ABP
(problema)
o rutina de

pensamiento

Simulacién
(Geogebra,
Desmos...)

Manipulative
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Medidas de superficie (basico)

El metro cuadrado y sus mdltiplos y submuiltiplos. Conversion a unidad inferior.
Conversidn a unidad superior.

Medidas de volumen (basico)

El metro cubico y sus multiplos y submultiplos. Conversion a unidad inferior.
Conversidn a unidad superior.

Medida de tiempo (basico)

des de medida. Conversion a incomplejo. Conversion a complejo. Suma de
tiempos. Resta de tiempos.

Medida de tiempo (ampliacién)

El dia y sus multiplos. El afio y sus multiplos. Multiplicacion de medidas de
tiempo. Division de medidas de tiempo.
Medida de tiempo (problemas con sumas y restas)

Resolucion de problemas de medida de tiempo: sumas y restas sin ajuste, sumas
urestas con ajuste, operaciones combinadas de sumas y restas.

Medida de tiempo (p con iplicaci y divisi )
Resolucion de problemas de medida de tiempo: con una operacién y con varias
operaciones.

Medida de angulos (basico)

Unidades de medida. Conversion a incomplejo. Conversion a complejo. Suma de
tiempos. Resta de tiempos.

Medida de angulos (ampliacién)

Angulos complementarios. Angulos suplementarios. Multiplicacién de un angulo
por un nimero. Divisién de un &ngulo por un ndmero.

Proporcionalidad numérica (basico)

Expresidn de una razén. Formacion de proporciones. Comprobacion de dos
maanitudes directas o inversamente proporcionales. Resolucién de problemas.
Repartos proporcinales (basico)

Repartos proporcionales. Repartos inversamente proporcionales.

Porcentajes (regla de tres)

Definicion de porcentaje. Calculo de |a parte conaciendo el total. Calculo del
porcentaje. Calculo del total conociendo la parte.

Porcentajes (razén)

Definicion de porcentaje. Calculo de |a parte conaciendo el total. Calculo del
porcentaje. Calculo del total conociendo la parte.

Variaciones porcentuales (basico)

Caso 1. Disminuciones (calculo del valor final conocido el valor inicial). Caso 2.
Disminuciones (calculo del valor inicial conocida la disminucién). Caso 3.
Disminuciones (calculo del |a variacién conocidos los valores inicial y final). Caso
4. Aumentos (calculo del valor final conocido el valor inicial). Caso 5. Aumentos
(calculo del valor inicial conacida el aumenta).

Caso 1. Disminuciones (calculo del valor inicial conacido el valor final). Caso 2.
Disminuciones (calculo del valor final conocido la disminucién). Caso 3. Aumentos
(calculo del valor inicial conocido el valor final). Caso 4. Aumentos (calculo del
valor final conocido el aumento).

Interés simple (basico) - ABP (problema)

Calculo del beneficio.

Interés compuesto (basico) - ABP (problema)

Calculo del capital final. Calculo del beneficio.

Opciodn 1. Sélo interés compuesto

Oncion 2. Interés simple u compuesto

PROYECTO - - ABP (proyecto)

Proyecto para aplicar los conceptos de: proporcionalidad, repartos, porcentajes.
variaciones porcentuales... al disefio de una carta de menus saludables de un
restaurante.

Expresiones algebraicas (1)

Lenguaje numérico y lenguaje algebraico. Reglas del lenguaje algebraico.
Planteamiento de expresiones (aumentos, disminuciones. mdltiplos, partes,
potencias).

Expresiones algebraicas (II)

Planteamiento de expresiones sobre: nimeros, edades. cantidades. porcentajes
y geometria.

Expresiones algebraicas (lll)

Planteamiento de expresiones (dificultad alta). Calculo del valor numérico.
Planteamiento de expresiones algebraicas con dos incégnitas. Calculo del valor
numérico con dos incéanitas.

12-13afios

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

2°ESO

13-14 afios

Repaso
L]

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

32ESO

14-15 afios

Repaso

Repaso

Repaso

RECURSOS
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3
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(con
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( i )
5 Casos: sobre nimeros (ecuaciones de ler y 22 grado). sobre repartos
(ecuaciones de ler grado). sobre edades (ecuaciones de ler y 22 grado) y sobre
geometria (ecuaciones de ler y 22 grado), sobre problemas tipicos de sistemas
de ecuaciones.

Monomios (basico)
Identificacion de un
de monomios.
Monomios (ampliacién)
Multiplicacién de
Polinomios (valor num

Calculo del valor numérico (una variable). Calculo del valor numérico (dos
variables).

Polinomios (raiz)

Suma y resta

Division de Patencias de monomios.

Compraobacicn de raices de un poli io (una variable). Ct i6n de raices
de un polinomio (dos variables).

Polinomios (sumas y restas)

Ell de un polinomio. Reduccion de F denados y

c Suma de polinomios. Resta de
Polinomios (multiplicaciones. basico)

Caso I: Polinomio por Caso 2: Polinomio por
por polinomio (incompleto).

Polinomios (i rer— TR

Caso I: Polinomio por monomio con dos variables. Caso 2: Polinomio por polinomio
con mas de dos variables.
Polinomios (divisi por general)

Caso I: Divisor monomio. Caso 2: Divisor polinomio. Caso 3: Dividendo incompleto.
Caso 4; Divisor incompleto. Caso 5: Dividendo/divisor incompleto.

Polinomios (divisiones por Ruffini

Conceptos basicos. Método Ruffini. Caso I: Dividendo completo. Caso 2: Dividendo
desordenado. Caso 3: Dividendo incompleto.

Factor comun (basico)

De ntimeros. De letras. De nimeros y letras. Casos especiales (factores
nedativos u fracciones).

Identidades notables (basico)

El cuadrado de una suma. El cuadrado de una diferencia. Suma por diferencia.

Caso 3: Palinomio

Combinados de cuadrado de una suma/diferencia. Combinados de suma por
diferencia. Combinados de identidades notables.
idad bl zacion1)

f
5 Casos del cuadrado de una suma/diferencia.
(f 2)
4 Casos de suma por diferencia.

Ruffini (factorizacién)

3 Casos de factorizacion por Ruffini.
Polinomios (factorizacién)

F (f simplificacién)

Simplificacién de fracciones algebraicas por: factor comdn, Ruffini e identidades
notables.

F ( )

Operaciones con fracciones algabraicas: comdn denomindaor. suma y resta.
multiplicacién u divisién

Primer grado (basico)
Identificacion de una ecuacién de primer grado. Identificacién de los elementos
de una ecuacion de primer grado. Reglas basicas de las ecuaciones. Resolucion
de una ecuacién de primer arado simple.

Primer grado (ampliacién)

Reglas avanzadas de las ecuaciones. Resolucidn de una ecuacidn de primer grado
con paréntesis. Resolucion de una ecuacion de primer grado con denominadores
(por MCM). Resolucién de una ecuacion de primer grado con denominadores (en
cruz).

Primer grado (soluciones especiales)

Caso I: Infinitas soluciones. Caso 2. Sin solucién.

Primer grado (avanzado)

Resolucién de ecuaciones con paréntesis y denominadores, dificultad alta.
Primer grado (avanzado. combo)

Con paréntesis. con denominadores (por mcm y en cruz) y racionales. Con
distinto n¢ de soluciones.

Primer grado (problemas de nimeros)

Planteamiento de incégnitas. Planteamiento de ecuaciones. Resolucion de
problemas.

Ecuaciones
primer grado

8 Casos de factorizacion (12 factor coman, 22 Ruffini y 32 identidades notables).

13-14afios  14-15 afios

Repaso Repaso
[ ) Repaso
[ ]
[ ) Repaso
[ ) Repaso
(]
[ ]
(]
[ ] Repaso
[ ] Repaso
[ ]
(]
[ ]
(]
[ ]
(]
[ ]
Repaso Repaso
Repaso Repaso
[ ] Repaso
[ ]
(]
Repaso Repaso
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K
]
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educa3D) v2.8 (agosto-24) - Curriculum ESPANA e e 5} (teoriay  FT"  uego  Manipuistivo (Geogebra,  Propems) | Meee AR (situaciones
ejercicios) Desmos...) T de aprendizaje)

Primer grado (p de nd con/sin paré is)

Planteamiento y resolucién de problemas de ecuaciones de nimeros con/sin [ ] Repaso [ ]

paréntesis.

Primer grado (p de nu peciales)

Numeros consecutivos. Nimeros consecutives pares. Nimeros consecutivos [ ] Repaso [ ]

impares.

Primer grado (problemas de repartos/partes)

Planteamiento de incognitas. Planteamiento de ecuaciones. Resolucion de PY

problemas. Tipologia: ° Repaso ° (x3)

- Incégnitas encadenadas

- Partes no encadenadas

- Partes encadenadas

Primer grado (problemas de edades)

(sin correccidn)

Planteamiento de incognitas. Planteamiento de ecuaciones. Resolucion de [ ] Repaso [ ] [ ]
problemas.

Primer grado (problemas de geometria, basico) °

Dificultad: baja, media y alta. Planteamiento de incgnitas, planteamiento de Repaso [ ]

ecuaciones y resolucion de problemas.

Primer grado (p deg i liacién)

Dificultad: baja, media y alta. Planteamiento de incgnitas. planteamiento de [ ] [ ]

ecuaciones y resolucion de problemas.
Primer grado (mix de problemas)

Problemas de ecuaciones de primer grado sobre: nimeros, reparto, edades y [ ] Repaso [} [ ]
geometria.
Primer grado (p de méviles) - ABP (pr )
ABP (problema) aplicado a la resolucién de problemas de ecuaciones de primer [ ] [} X
arado de moviles.
de i - ABP (proyecto)
ABP (proyecto) para trabajar problemas de ecuaciones de primer grado a través [ ] [ ] 000 X

de la gamificacion mediante el disefio de un un jueqo de fuga.

Segundo grado (2 sol.. basico)

Ecuaciones Identificacién de una ecuacion de segundo grado. Identificacion de los 3 Y

segundu gradu coeficientes: a, b y c. Aprendizaje de la formula general. Resolucion de una
ecuacion de seaundo arado (2 soluciones).
Segundo grado (1sol. doble y 8 sol.)
Resuluciﬁr?'de una ecuacion de segundo gradn a snIu:ié_n' doble). Resuluc_i'ﬁn de ° Repaso ° °
una ecuacion de segundo grado (8 soluciones). Resolucién de una ecuacién de
sequndo arado (desordenada).
Segundo grado (incompletas)
Identificacion de una ecuacion de segundo grado incompleta. Caso I: Tipo b=8. [ ] Repaso [ ] [ ]
Caso 2: Tipo c=8. Caso 3: Tipo b=0 u c=8
Segundo grado (nimero de soluciones)
Valor del discriminante. Caso I: Dos soluciones. Caso 2: Una solucién doble. Caso (] (]
3: Sin solucién. Repaso.
Segundo grado (avanzado)
Ecuacién tipo (ax+b)-(cx+d) = 8. Ecuacién tipo (ax+b)"2 = 8. Ecuacién con ° °
paréntesis (sin reducir ni ordenar). Ecuacién con paréntesis y denominadores (sin
reducir ni ordenar).
Segundo grado (avanzado. combo)
Con paréntesis, con denominadores (por mcm y en cruz) y racionales. Con [ ] [ )
distinto n de soluciones. Incluue soluciones.
Segundo grado (problemas. basico)

Repaso L] [ ]

Problemas basicos de ecuaciones de segundo grado sobre: nimeros, geometriay [ ] Repaso [ ]
edades.
grado (p )
Problemas avanzados de ecuaciones de segundo grado sobre: nimeros, [ ] [ )
ceometria u edades.
de - ABP (proyecto)
Proyecto para trabajar problemas de ecuaciones de segundo a través de la (] (] (1 1] X

gamificacién mediante el disefio de un un juego de fuga.

Método de sustitucién (basico)
Aprendizaje del método. Resolucion de sistemas de ecuaciones simples. Una [ ] Repaso [ ] [ ]
solucién.

Método de igualacién (basico)
Aprendizaje del método. Resolucion de sistemas de ecuaciones simples. Una [ ) Repaso [ ] [ ]
solucién.

Método de reduccién (basico)
Aprendizaje del método. Resolucion de sistemas de ecuaciones simples. Una [ ] Repaso [ ] [ ]
solucién.

Método grafico (basico)
Aprendizaje del método. Resolucion de sistemas de ecuaciones simples. una [ ] [ ]
solucién.

Sistema de
ecuaciones
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En verde, situacion de aprendizaje

Interactivo ABP
A

Libro Simulacién SdA

. N 12ESO 22ESO 32ESO 8 Ejercicios 8 8 (problema) Video ABP . i
educa3D) v2.8 (agosto-24) - Curriculum ESPANA L . (teoriay st Juego  Manipulativo (Geogebra,  PrUMTR) LTS ) situsciones
ejercicios) Desmos...) : de aprendizaje)
pensamiento

Sist de i ( do)
Resolucion de sistemas con ecuaciones complejas. Una solucion. Comprobacion [ ] [ ]
de las soluciones de un sistema.
Tipos de sistemas (método analitico)
Sistema incompatible. Sistema compatible indeterminado. Sistema compatible [ ] [ ] [ ] X
determinado.
Tipos de sistemas (método grafico)
Sistema incompatible. Sistema compatible i do. Sistema compatil [ ] [ ] [ ]
determinado.
Si de i ( do. combo)
Por los tres métodos. Con los tres tipos de soluciones (una, ninguna, infinitas). [ ] [ )
Con paréntesis, con dores e identidadi bles. Incluye soluciones.
Sistemas de ecuaciones
(problemas basicos) ® Repaso o
Sistemas de ecuaciones
(problemas tipicos) O it O
Sistemas de e.:ua:innes ° Repaso PY
(problemas numeros)
Sistemas de ecuaciones
(problemas edades) O =D O
Sistemas de ecuaciones
(problemas geometria) b Repaso o
Sistemas de ecuaciones PY PY
(problemas mezclas)
Sistemas de ecuaciones ° °
(problemas porcentaijes)
Sistemas de ecuaciones
(mix de problemas) - Juego [ ] [ ] [ ] X
Breakout (jueqo de fuaa) sobre problemas: tipicos. nimeros, edades u geometria
Aprendiend fiando - ABP (proy
Proyecto para aplicar la competencia digital al estudio de los problemas de [ ] [ ] (1 1] X
sistemas de ecuaciones
Breakout de i - ABP (proyecto)
Proyecto para trabajar problemas de sistemas de ecuaciones a través de la [ ] [ ] (1 1] X
gamificacién mediante el disefio de un un jueqo de fuga.

Sucesiones Sucesiones (N'Si:f) - - - [ [ [ ]
Definicién de sucesion. Términos de una sucesion. Redla de formacién.
Sucesiones (término general)
Conceptos basicos. Calculo del valor de un término. Calculo de la posicién de un (] (] [ ]
término.
Progresi itméticas (término general, basico)
Caracteristicas. Término general. Calculo del valor de un término (conocido otro ° ° °
término y la diferencia). Calculo de la posicién de un término (conocido otro
término u la diferencia).
Progresi itméticas (término general. iacién) ° °
Conocidos dos términos consecutivos. Conocidos dos términos no consecutivos.
Progresi itméticas (p general)
Calculo del valor de un término (conocido otro término y la diferencia). Calculo de L] L]
la posicion de un término (conocido otro término u la diferencia).
Prog g ( general. basico)
Caracteristicas. Término general. Calculo del valor de un término (conocido otro ° ° °
término y la razén. Calculo de la posicién de un término (conocido otro término y
larazén).
Prog g ( general. ) ° °
Conocidos dos términos consecutivos. Conocidos dos términos no consecutivos.
Prog g (p general)
Calculo del valor de un término (conocido otro término y la razén). Calculo de la [ ] [ )
posicién de un término (conocido otro término u la razén).
Prog (suma de ) - ABP (pr )
ABP (problema) de célculo de la suma de “n” términos de una progresion [ ] [ J X
aritmética.
Prog g (suma de ) - ABP (p )
Tipo I: ABP (problema) de calculo de la suma de "n” términos de una progresion ° [ 1] .
aritmética. Tipo 2: ABP (problema) de calculo de la suma de “n” términos de una (x2)
proaresion aritmética (r entre -1 u1).
Rectas y angulos (basico)

Figuras planas Rectas y sus elementos. Tipos de rectas. Angulos y sus elementos. Tipos de [ ] Repaso [ ] [ ] [ ]
anqulos.
Circunferencia (basico)
Elementos. Posiciones relativas. Férmula de la longitud. Problemas. O WD WD O O
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Circunferencia (longitud de un arco) - ABP (problema)

ABP (problema) aplicado al calculo del arco de una circunferencia por regla de
tres.

Cuadrilateros (basico)

Caracteristicas. Paralelogramos. Trapecios y trapezoides.

Triangulos (basico)

Puntos notables.

Teorema de Pitagoras (basico)

Cuando se puede aplicar. Aprendizaje de la férmula. Calculo de la hipotenusa.
Calculo de un cateto.
Teorema de Pitag: (ampliacién) - ABP (p )

ABP (problema) para el desarrollo del teorema de Pitagoras cuando sélo se
conoce unos de los tres lados: diagonal de un cuadrado y altura de un triangulo
equilatero.

Perimetros (basico)

Nota: Ejercicios sin Pitagoras.

De figuras poligonales. De fiquras circulares. De figuras complejas.

Perimetros (ampliacién)

Nota: Ejercicios con Pitagoras.

De figuras poligonales. De figuras circulares.

Circulo (basico)

Figuras circulares. Férmula del area. Problemas.

Circulo (ampliacién)

Corona circular (&rea). Trapecio circular (4rea). Sector circular (area). Segmento
circular (area).

Circulo (sector circular) - ABP (problema)

ABP (problema) aplicado al calculo del sector circular de un circulo por regla de
tres.

Area de figuras planas (férmulas)

Rectangulo y cuadrado. Rombo y romboide. Triangulo y trapecio. Poligono regular.
Circulo.

Area de figuras planas (basico, sin Pitagoras)

Sin Pitagoras.

Rectangulo y cuadrado. Rombo y romboide. Triangulo y trapecio. Poligono regular.
Circulo.

Métodos:

- Con todas las férmulas

- Con las farmulas basicas

Area de figuras planas (ampliacién, con Pitagoras)

Con Pitagoras.

Rectangulo y cuadrado. Rombo y romboide. Triangulo y trapecio. Poligono regular.
Circulo.

Métodos:

- Con todas las férmulas

- Con las farmulas basicas

Area de figuras planas (combinado) - ABP (problema)

Con Pitagoras.

ABP (problema) aplicado al calculo de areas y peri
partir de: circulo, triangulo. cuadrado. hexagono regular, trapecio. rombo y
romboide

Area de figuras planas (avanzado)

Con Pitagoras.

El drea como dato. El area como dato con Pitagoras. Areas y perimetros. Figuras
inscritas u circunscritas.

Prismas (areas. basico)
Conceptos basicos. Aprendizaje de formulas. Calculo de areas.

Prismas (areas. ampliacién)
Areas basicas c jas. Areas -
complejas.

Prismas (areas. avanzado) - ABP (problema)
ABP (problema) aplicado al trabajo con &reas de prismas contextualizado en un
z00:

- Célculos de alturas

- Calculos con piezas inscritas

- Célculos comparando piezas

Piramides (areas. basico)

Conceptos basicos. Aprendizaje de férmulas. Calculo de areas.

Piramides (&reas. ampliacién)
Areas basicas c jas. Areas
Piramide tetraédrica (areas) - ABP (problema)

ABP (problema) de célculo de areas de una piramide tetraédrica.

Areas laterales muy

Elementos y condicion de longitud de lados. Tipos de triangulos. Rectas notables.

de piezas ¢ i a

13-14 afios

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repasa

Repaso

14-15 afios

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso

Repaso
Repaso

Repasa

Repasa

Repasa

Repaso

Repaso

Repaso

RECURSOS

Interactivo
=

ik,
1

[ ]
ABP problema
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> Ejercicios 8 . (problema)
gteo.n.a y extra Juego  Manipulativo  (Geogebra. o rutina de
ejercicios) Desmos...) ;
pensamiento

[ ]

[ ]

(sin correccion)
[ ]
(sin correccian)

[}
[ ]

[}

[ ]
[} [ ]

[ ]
[ ]
[ ]
° ° ()
[ ]
° (x5)
[ ]

L]

[ [
[ ]
[
[ ]
[
Interactivo

LEYENDA:

® 1sesion

@ 1/2 sesion

En verde, situacion de aprendizaje

SdA
(situaciones
de aprendizaje)

Video ABP
(animacién...)  (proyecto)
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Cilindro (areas. basico)
Elementos u desarrollo. Area de la base. Area lateral. Area total.

Calculo de la altura. Calculo del radio. Calculo del area total.

Cilindro (areas. avanzado) - ABP (problema)

ABP (problema) aplicado al trabajo con reas de cilindros contextualizado en un
zo0: PY
- Calculos de alturas

- Calculos con piezas inscritas

- Calculos comparando piezas

Cono (areas. basico) ° °
Elementos u desarrollo. Area de la base. Area lateral. Area total.

Cono (areas. ampliacién) °
Calculo de la altura. Calculo del radio. Calculo del area total.

Esfera (area, basico) °

Calculo del area total de una esfera. Repaso
Esfera (area, ampliacién) °
Célculo del radio/didmetro de una esfera.
Cilindro y prismas (volumen. ba: )
Farmula del volumen. Volumen de un cilindro. Volumen de un prisma. ° Repaso
Cono y piramides (volumen. basico) Renass
Faérmula del volumen. Volumen de un cono. Volumen de una piramide.
Esfera (volumen, basico) ° Repaso
Calculo del volumen total de una esfera.
Cuerpos g étricos (volu ) - ABP (p )
ABP (problema) sobre la comprobacion del volumen de objetos reales: prisma, [ ] Repaso
cilindro, pirdmide, cono u esfera.
Cuerpos g étricos (areas y volu iacién)
El volumen como dato. Calculo de tiempos de llenado/vaciado. Areas y volumenes. [ ]
Circunscrito e inscrito.
(areas y volu piezas i ) - ABP
) sobre areas y volu de piezas i [ )
- Pieza I: semicilindro, semicono y semiesfera
- Pieza 2: prisma cuadranaular u pirdmide cuadranaular
Cuerpos g étricos (areas y volu ) - Juego
Gamificacién (Breakout) sobre areas y volumenes de: prismas, cilindros, [ ]
piramides, conos u esferas.
El secreto de la férmula (dreas y volumenes) - Juego
Gamificacion (7 retos matematicos) para trabajar el calculo de dreas y [ ]
volimenes.
En el zoo - ABP (proyecto) ° °
Prouecto para aplicar el calculo de areas u volimenes
- Escalas (basico)

Pmpo!‘q?na"dad Representacion. Tipos de escalas. Calculo de la escala. Calculo de la medida del [ ] Repaso

geométrica dibuio u real
Semejanza (triangulos)
Caso I: Lados proporcionales. Caso 2: Dos angulos iguales. Caso 3: Angulo igual y [ ] Repaso
lados aduacentes proporcionales.
Teorema de Tales (basico)
El teorema. Aplicacion del teorema. Triangulos en posicion Tales. Problemas de [ ] Repaso
trianaulos.
Teorema de Tales (ampliacién)
Triangulos en posicion Tales. Problemas con triangulos: "adyacentes”, [ ]

“opuestos” u "opuestos-inversos”.

Funciones y graficas (basico)

: Sistema de coordenadas. Concepto de funcién (variables). Expresién de una

(AL funcién como una farmula. Tabla de valores. Representacion e interpretacion de ° Repaso Repaso
una funcién.
Funciones y graficas (variables) °
Variables dependientes e independientes.
Estudio de una funcién (basico)
Dominio y recorrido. Puntos de corte. Continui Crecimiento. Maxi y [ ] Repaso Repaso
minimos.
F ( y d) °
Estudio del dominio, recorrido y continuidad de funciones a trozos.
Funciones (graficas)
Asociacién a la grafica. El enunciado como dato. La tabla como dato. La grafica o

como dato.

LEYENDA:
® 1sesion

RECURSOS @ 1/2 sesion

En verde, situacion de aprendizaje

Interactivo ABP
A

Libro Simulacién SdA

(teoriay EiSicicios Juego  Manipulativo  (Geogebra, (pruhllema) .v"‘!: G (situaciones
L extra orutinade (animacién...) (proyecto) o
ejercicios) Desmos...) : de aprendizaje)
pensamiento
[ ] (] [ ] [ ]
[ ]
[ ] X
[ ] [ ] [ ] [ ]
[ ]
[}
[ ]
[ ]
[ ] X
L]
[ ] X
[ ] X
[ ] X
000 X
L] [ ]
(] [ ]
[ ] [ ]
(] [ ]
[ ] [ ]
[ ]
[ ] [ ] [ ]
[ ]
[ ]
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Funciones lineales (puntos de corte)
Casos: y=mx+n, y=mx, y=n.
Funciones (periodicidad)
A partir del grafico. A partir del enunciado.
Funciones (simetria)
Funcién par (graficamente). Funcién par (analiticamente). Funcién impar
(araficamente). Funcién impar (analiticamente)
Funcién lineal (basico)
Expresion y representacion arafica. Pendiente.
Funcién lineal (estudio. basico)
Dominio y recorrido. Continuidad. Puntos de corte. Crecimiento.
Funcién afin (basico)
Expresion y representacion grafica. Pendiente u ordenada en el origen.
Funcién afin (estudio. basico)
Dominio y recorrido. Continuidad. Puntos de corte. Crecimiento.
Funcién constante (basico)
Expresion u representacion arafica. Pendiente u ordenada en el origen.
Funcién constante (estudio. basico)
Dominio y recorrido. Continuidad. Puntos de corte. Crecimiento.
Funcién lineal (problemas)
Identificacion de variables. Calculos a partir de la expresian. Calculos a partir de
larepresentacion arafica.
Funcién afin (problemas)
Identificacion de variables. Calculos a partir de la expresion. Calculos a partir de
la representacién arafica.
Funci p ) - ABP (p )
ABP (problema) aplicado al calculo de tarifas de menor coste de internet y
electricidad (simplifi:adn) con: funciones afines, funciones lineales y funciones
constantes.
Funcién lineal y afin (ecuacién rectal)
Obtencidn de la ecuacion de la recta a partir de: dos puntos (por sistemas de
ecuaciones), dos puntos (por férmula), a partir de su grafico identificando “m” y
n
Funcién lineal y afin (ecuacién recta ll)
Obtencidn de la ecuacién de |a recta a partir de: un punto y la pendiente, un
punto u el punto de corte con el eje Y u un punto u es paralela a otrarecta.
Funcién cuadratica (basico)
Vértice ( /minimo) u eie de simetria. Representacion arafica.

Funciones cuadratica (puntos de corte)

Caso I: Funcion tipo y=ax”2+bx+c. Caso 2: Funcion tipo y=ax*2+bx. Caso 3:
Funcién tipo u=ax"2+c. Caso 4: Funcién tipo u=ax"2.

Funcionity - ABP (proyecto)

Proyecto para reforzar los conceptos basicos de funciones y estudio de una
funcion.

Tabla de frecuencias (basico)

Conceptos basicos. Tabla de frecuencias absolutas. Tabla de frecuencias [ ]
relativas. Tabla de frecuencias porcentuales.

Graficos estadisticos (basico)

Diagrama de barras. Histograma. Poligono de frecuencias. Diagrama de sectores. [ ]

Estadistica

Medidas de centralizacién (basico) °
Media aritmética. Mediana. Moda.
Medidas de dispersién (basico)
Significado. Rango (recorrido). Desviacion media. Desviacion media (datos
adrupados).
de (ampliacién) - ABP (prt )
Varianza. Desviacién tipica. Coeficiente de variacion.
Medidas de posicién (basico) - ABP (problema)
Calculo de los cuartiles Q1. Q2. 03.
de (@ do) - ABP (pr )
Calculo de los cuartiles Q1. Q2, 3. Diagrama de cajas y bigotes.
El coste de las NNTT (nuevas tecnologias) - ABP (proyecto)
Proyecto para aplicar la estadistica al estudio del coste de las nuevas
tecnologias (dinero y tiempo) y ala i6n sobre un p
es la dependencia con las NNTT.
TIC: tiempo y dinero - ABP (proyecto interdisciplinar)
Proyecto para aplicar la estadistica al estudio del uso de las TIC (dinero y
tiempo) yala i6n sobre un p real como es la dep ia con
las TIC's.

real como

1A PROPUESTA DE ORGANIZACION

12-13afios

2°ESO
13-14 afios

32ESO
14-15 afios

[ ) Repaso
[ ]

[ ) Repaso
[ ]
[ ]

Repaso Repaso
Repaso Repaso
Repaso Repaso
[ ] Repaso

(] (]

(]

RECURSOS

Interactivo

5
s
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Libro
(teoriay
ejercicios)

Ejercicios
extra

LEYENDA:
® 1sesion
@ 1/2 sesion
En verde, situacion de aprendizaje
ABP
(problema) Video
orutinade  (animacién...)
pensamiento

SdA
(situaciones
de aprendizaje)

Simulacién
(Geogebra.
Desmos...)

Juego  Manipulativo

ABP
(proyecto)

(L 1] X

X
X

X

(1 1] X
Sin definir X




LEYENDA:

[1 | PROPUESTA DE ORGANIZACION S

En verde, situacion de aprendizaje

Interactivo Libro Simulacién L

(teoriay Elerclclcs Juego  Manipulativo  (Geogebra.
ejercicios) S Desmos...)

SdA
(situaciones
de aprendizaje)

(problema) Video ABP
orutinade (animacién...) (proyecto)
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pensamiento

Probabilidad :ucesu (espa.clu muestral) Repaso Repaso
uceso. Espacio muestral.
Tipos de sucesos Repaso Repaso
Elemental. Compuesto. Contrario. Sequro. Imposible. Compatible. Incompatible.
Operaciones con sucesos PY Repaso
Unidn. Interseccion.
Propiedades de las op i con
Unién de sucesos contrarios. Interseccion de sucesos contrarios. Contrario del [ ] [ ]
contrario. Contrario de la unién. Contrario de la interseccion.
Regla de Laplace
Calculo de probabilidades. ® Repaso  Repaso ®
Propiedades de la probabilidad
Valor de la probabilidad de un suceso. Probabilidad suceso y su contrario. ° Repaso °
Probabilidad suceso seguro. Probabilidad suceso i ible. F ilidad union de
sucesos incompatibles. Probabilidad unién de sucesos compatibles.
Tablas de contingencia (basico)
Creacion de tablas de contingencia. Probabilidad de un suceso simple. [ ] [ ] [ ]
Probabilidad de la interseccién de sucesos.
Tablas de contingencia (probabilidad condicionada) PY ° PY
Creacién de tablas de contingencia. Probabilidad condicionada.
Buena suerte - ABP (proyecto)
Proyecto para trabajar conceptos de probabilidad y concienciar sobre el peligro [ ] [ ]
de las apuestas deportivas online.
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