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1. INFORMACION PARA EL PROFESOR

El objetivo principal de este juego, con un desarrollo similar a un juego de escape, es
estudiar los problemas de calculo de areas y volimenes de cuerpos geométricos:
prismas, cilindros, piramides, conos y esferas.

Objetivo

e Reloj grande o un video cuenta atras (ejemplo: https://vimeo.com/128008873 )

o | dispositivo movil con acceso a internet por equipo para poder acceder a la aplicacion
de desbloqueo de candados digitales. También se puede realizar mediante candados
Recursos fisicos, tantos como pruebas por grupos.
e 1 sobre/ funda de plastico tamatio A4 con las imagenes de los anexos, una por grupo
e | hoja de respuestas del alumno por alumno

Deberia durar entre aproximadamente 45 minutos, aunque depende del nivel de los
Tiempo alumnos. Se puede ajustar segun el numero de retos a descubrir.

o Se forman los grupos (por ejemplo: 10 grupos de 3 alumnos)

o Se ¢lige al responsable de cada grupo que podra utilizar el movil para desbloquear los
candados digitales

Se reparte una hoja de respuestas a cada alumno

o Se reparte el sobre/funda de plastico a cada grupo

Y ... ja jugar!

Desarrollo
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2. AMBIENT ACION Y CANDADOS DIGIT ALES

BREAKOUT
de cuerpoS geomeétricoS (AREAS Y VOLUMENES)

Acabais de ser contratados como agencia de detectives para intentar descubrir a un peligroso hombre del que se sabe que en
cualquier momento puede cometer alguna atrocidad. Se trata de una persona enferma, que ha desarrollado brotes psicoticos,
pero del que casi hada se conoce de él, un perfecto desconocido.

A la comisaria de policia ha llegado un paquete sin remite que contiene en su interior una caja misteriosa cerrada con muchos
candados y un sobre que contiene una carta y 5 fotografias. Se sospecha que existe una clara relacion entre el paquete y el

peligroso hombre que se esta buscando.

Preparad vuestro ingenio y concentraros para ver si sois capaces de resolver los desafios que se os proponen y, con ellos,
poder abrir los candados y descubrir la identidad de nuestro hombre. Disponéis de 45-50 minutos.

jMucha suerte!

Hola,

BREAKOUT

Cuerpg S SCOMetFiCO S No sabéis nada de mi en estos momentos pero, si
agudizais vuestro ingenio, podréis dar conmigo.

( AREAS b UOL UM ENES) Dentro de la caja hay una foto con mi rostro pero

para poder llegar a ella antes deberéis resolver una
gerie de desafios. Al resolver cada reto podréis ir
abriendo uno a uno los candados que custodian la
caja y, al mismo tiempo, ir conociendo algin dato
sobre mi.

jMucha suerte!

BREAKOUT

Cuerpos 3eoM§tricog
(AREAS Y VOLUMENES)
https://bit ly/2GaY71k
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3. DESAFIOS (HOJA DE RESPUEST AS PARA LOS ALUMNOS)

Firma RETO N° 1: Calcula la cantidad de lona necesaria que tiene su tienda (prisma triangular

@ equilatero tumbado) y el volumen interior <i mide de largo 4 m y la base de la puerta la mitad
(va de parte a parte). (REDONDEA A LAS CENTESIMAS)

DIBUJO

Firma

El primer y segundo digito es la parte entera de la cantidad de lona. El tercer digito es la parte
entera de su volumen. CANDADO N°1: _

-

Firma RETO N° 2: Calcula la superficie en tierra que ocupa, la superficie lateral y el volumen de la

@ Torre de Pisa que mide de 16 m de didmetro y 60 0 €0 0 100 m de altura. (REDONDEA A LAS
CENTESIMAS)

DIBUJO Y CALCULOS

Firma

El primer digito es la 1a cifra de la superficie que ocupa, el segundo digito es la la cifra de la
E superficie lateral y el tercer digito es la 1a cifra de su volumen. CANDADO N° 2: _ _
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Firma RETO N° 3: Calcula la superficie y el volumen del balon de futbol de la Eurocopa 2016, cuyo
@ diametro es de 20 0 22 0 24 cm.

DIBUJO Y CALCULOS

Firma El primer digito es la la cifra de su superficie, el segundo digito es la la cifra de su volumen y
E el tercer digito es la suma de ambas cifras. CANDADO N° 3:

Firma RETO N° 4: Calcula el volumen de este envase de perfume cuya forma es una piramide
@ cuadrangular de altura 12 c¢m y de arista basica & cm.

DIBUJO Y CALCULOS

Firma

Los tres digitos coinciden con el volumen. CANDADO N° 4: _

K

Firma

RETO N° 5: Calcula la cantidad de papel justa que lleva la parte de galleta del cucurucho y la
@ cantidad de helado que cabe (sin que sobresalga), r =4 cmy h =16 cm.
DIBUJO Y CALCULOS
Firma El primer digito es la 1a cifra de su superficie, el segundo digito es la la cifra de su volumen y
E el tercer digito es la resta de ambas cifras. CANDADO N° 5: _
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4. ANEXOS

INFORMACION DESAFI0S (PISTAS)

DESAFIO 1

DESAFI0 4

DESAFIO 2

DESAFI0 5

DESAFIO 3
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