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Ecuaciones primer grado   (ampliación) 
 

FICHA 1. Reglas avanzadas 

 

1.1. Indica verdadero o falso (y corrige los falsos):  

 

 

1.2. Marca las correctas (y corrige las incorrectas):  

 

 

  

TEORIA Y CORRECCIÓN 

 educa3d.com/tc/58.html  

 

https://educa3d.com/tc/58.html
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FICHA 2. Ecuaciones primer grado con “( )” 

 

2.1. Resuelve:  4(x -10)  =  -6(2 –x) -6x  

1º Quitar () 

2º Transponer 

3º Reducir 

4º Despejar x 

 

 

2.2. Resuelve:  2(x +1)  -3(x -2)  =  x +6  

 

1º Quitar () 

2º Transponer 

3º Reducir 

4º Despejar x 
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2.3. Resuelve:  

   

7 –(2x -3)  =  2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

4 –(2x +1)  =  x 

2(x +7)  =  -4(x +1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3(x +1) -5  =  4x 

3x -6  =  2(3 –x) –x 
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FICHA 3. Ecuaciones primer grado con denominadores (por m.c.m.) 

 

3.1. Resuelve:  
𝑥

15
−

𝑥+4

5
=

−2

3
  

 

 

3.2. Resuelve:   

 

𝒙

𝟔
−
𝒙 − 𝟒

𝟐
=
𝒙 − 𝟏𝟎

𝟗
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

𝒙 − 𝟏

𝟒
−
𝒙 − 𝟓

𝟑𝟔
=
𝒙 + 𝟓

𝟗
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𝟐𝒙 − 𝟔

𝟑
+
𝟗 − 𝒙

𝟔
= 𝟏 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

𝟑𝒙 + 𝟏

𝟕
−
𝟐 − 𝟒𝒙

𝟑
=
−𝟓𝒙 − 𝟒

𝟏𝟒
+
𝟕𝒙

𝟔
 

 

 

 

FICHA 4. Ecuaciones primer grado con denominadores (en cruz) 

 

4.1. Resuelve:  
4−𝑥

−6
=

𝑥−1

5
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4.2. Resuelve:  

   

𝟐 − 𝒙

𝟐
=
𝟒

𝟑
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

𝟐𝒙 + 𝟔

𝟓
= 𝟐 

 

𝒙 − 𝟐

𝟓
=
𝒙 − 𝟑

𝟒
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

𝟑𝒙 − 𝟏

−𝟓
=
𝟏

𝟐
 

 

 

 

 


