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Función cuadrática   (básico) 
 

1.  Expresión 
 

●  Dominio 
  Todos éstas son  … 

(tienen forma  … 

 Su expresión general  … 

 
 

 

 

 

 1.1  Indica verdadero o falso (justifica lo falso). 

 

 
 

 1.2  Marca las funciones cuadráticas. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

(A partir de la teoría) 

TEORIA Y CORRECCIÓN 
 educa3d.com/tc/107.html  

 

https://educa3d.com/tc/107.html
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 1.3  Marca las funciones cuadráticas. 
 

 
 

 
 

2.  Vértice (máximo/mínimo) y eje de simetría 
 

●  Vértice 
  Todas las parábolas  … 

 Se calcula a partir  … 

 

EJEMPLO Calcula el vértice:   y = x2 - 2x + 3 
 

 

 

 

¡IMPORTANTE! 
 
 

●  Eje de simetría 
  Todas las parábolas  … 

 

 

EJEMPLO Calcula el vértice:   y = x2 - 2x + 3 
 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

(A partir de la teoría) 
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 2.1  Escribe el vértice en cada caso. 
 

 
 

 2.2  Marca los vértices que sean máximos. 

 

 
 

 2.3  Escribe en cada caso el eje de simetría. 
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 2.4  Indica vértice y eje de simetría:   y = 2x2 + 4x + 1 
 

 
 

 2.5  Indica vértice y eje de simetría:   y = 2x2 - 1 
 

 
 

 

 2.6  Indica vértice y eje de simetría:   y = 4x2 

 

 
 

 
 

3.  Representación gráfica 
 

●  Representación 
EJEMPLO Representa:   y = x2 – 2x + 3 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(A partir de la teoría) 
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 3.1  Representa:   y = x2 – 2x + 1. 
 

 
 

 3.2  Representa:   y = -x2 + 2x. 

 

 
 

 3.3  Representa:   y = x2 - 1. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Alumno/a   …………………………………………………………… Fecha   ……………….. 
 

Función cuadrática  (básico) 6  |  6 v1.1 

educa3D.com 

 3.4  Representa:   y = -x2. 
 

 
 

 
 


