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TEORIAY CORRECCION

Polinomios (multiplicacién) = sassssmiasm

11. Marca el/los errores:

2x3 +Lx2 +3x +1

X +Lx

+8x* +8x3 +12x2 +hx
12. Haz la multiplicacion, arrastrando:

3x3 -2x2 +hx +1

X -2x?2
1.3.  Multiplica: (3x2 +Lx -7) - (2x2?)

X

Polinomios (multiplicacién) - INTERACTIVO 1164 vii
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1L, Resuelve: (-8x +5x2 -2x3 -7) - (x3)

Ficha 2. Polinomio por polinomio

21.  Marcaelllos errores:
3x3 -2x2 -3x +1
X +2X -3
-9x3 +6x2 +9x -3
+6x* -Lx3 -6x2 +2X
+6x* -13x3 +x2 +11x -3

2.2.  Hazlamultiplicacion, arrastrando:

Lx3 -3x2 +X +3
X -2X -1
...... x3 X2 e X -3
-8xt X X2 X
..... Xt X3 v X2 e X

Polinomios (multiplicacién) - INTERACTIVO 2| L vii
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2.3.  Resuelve: (2x3 +3x2 +hx) - (-x2 +2x)

Ficha 3. Polinomio por polinomio (incompletos)

31 Marcael/los errores:

“Lx3 -3x2 +2
X -2x2 -1
+Lx3 +3x2 -2
+8x° +6x* -Lix2
+8x> +6x" +Lx3 +X? +X -2

Polinomios (multiplicacién) - INTERACTIVO 3|k vii
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3.2.  Multiplica: (-3x -2x2 -1) - (2 +3x2)
.
.,
3.3.  Resuelve: (#2x2 +3 ) - (-x2 +2)
x .
N -

Polinomios (multiplicacion) - INTERACTIVO L|L vii



