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Polinomios   (valor numérico)  
 

 
 
 

1.  Valor numérico (una variable) 
 

 1.1  Calcula el valor numérico de P(x) = 2x3 -3x2 -4x +4, para cada caso: 

 
a. x=-1 -> 

 
 
 

b. x=0 -> 
 
 

 
 

 

 

2.  Valor numérico (dos variables) 
 

 2.1  Calcula el valor numérico de P(x,y) = 2xy3 -3x2y -4y +4, para cada caso: 

 
a. P(-1,2) =  

 
 
 

b. P(0,-2) =  
 
 
 
 

 

 

CORRECCIÓN 
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3.  Valor numérico (perímetro de una figura) 
 

 
3.1  Escribe el polinomio que representa el perímetro de cada figura y calcula el valor 
numérico que se indica: 

 
a. P(x) =  

 
 
 
P(4) = 
 
 
 
 
 

b. P(x) =  
 
 
 
P(3) = 
 
 
 
 
 

c. P(x) = 
 
 
 
P(4) = 
 
 
 
 
 

d. P(x) = 
 
 
 
P(5) = 
 
 

 

 


