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1. Suceso (espacio muestral)

e Cohceptos bdsicos

e SUCESO. Se enuncia un suceso A, cuando planteamos una condicién a un

experimento aleatorio

EJEMPLOS. En el experimento aleatorio “lanzar un dado” serian sucesos:

o A={Obtenerunn® par} v
o B={Obtener unn® primo} v

e ESPACIO MUESTRAL. Se define espacio muestral al conjunto de casos

favorables que cumplen la condicion del suceso

EJEMPLOS. Los espacios muestrales del ejemplo anterior serian:

o A=2,46 &
o B={1,2,3,5} V

Completa la tabla:

|
Concepto Explicacion Ejemplo
Planteauna..........ccoovvvvnnn... sobre un | Allanzarundado, “obtener unn®
experimento....................: impar” es un suceso (lo
designaremos con la letra A, por
suceso Se designa como: ejemplo) y se enuncia como:
Letram...............=...condicion... Y P }
Eselconjuntode.................... quecumplen | El espacio muestral del suceso
la condicion del suceso. anterior seria:
espacio
muestral Se escribe como: Y P }
Letram...............=...elemento/s...
Probabilidad (suceso) 1]2 vii
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jEJEMPLO!

Llamamos sucesoAa | A={obtener menos de 3} |- L A={1,2}
obtener menos de 3

B={2,L,6}
Llamamos sucesoCa
obtener un n® impar

D = {L,5,6}

Llamamos suceso F a
obtener un n® primo

Llamamos suceso G a
obtener un n® divisor

de6
] Completala tabla, sobre la experiencia “lanzar dos dados™:
Suceso Grafico Espacio muestral
A ={obtener

Llamamos suceso A a
obtener menos de L al
sumar las caras

menos de L al
sumar las caras}

L L

A={1-1,1-2}

B ={5-5, 6-5, 6-6}

Llamamos suceso C a
obtener dos nimeros
pares

D ={1-1}

Llamamos suceso F a
obtener el mismo n°
en ambos

Llamamos suceso G a
obtener 6 al sumar las
caras

Probabilidad (suceso)

212
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