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Rectas y ángulos   (básico) 
 

Ficha 1.  Rectas 
 

1.1  * Indica verdadero/falso (corrige lo falso): 

 

 
 

1.2  * Coloca cada recuadro en el lugar correcto: 

 

 
 

1.3  * Indica cuál es la mediatriz del segmento: 
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1.4  * Coloca cada recuadro en el lugar correcto: 

 

 
 

 

Ficha 2.  Ángulos 
 

2.1  * Indica verdadero/falso (corrige lo falso): 

 

 
 

2.2  * Coloca cada recuadro en el lugar correcto: 
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2.3  * Indica la correcta bisectriz del ángulo: 

 

 
 

 

Ficha 3.  Clases de ángulos 
 

3.1  * Indica verdadero/falso (corrige lo falso): 

 

 
 

3.2  * Coloca cada recuadro en el lugar correcto: 
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3.3 ** Indica el/los ángulos cóncavos: 

 

 
 

3.4 ** Coloca cada recuadro en el lugar correcto: 

 

 
 

 

Ficha 4.  Ángulos y rectas 
 

4.1  * Resuelve (el resto de ángulos) si  A  =  21 º. 
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4.2  ** Si B  =  150 º, resuelve (el resto de ángulos). 

 

 
 

 

 

 

 

 

4.3  *** Si B  =  157 º  y  H  =  85º, resuelve (el resto de ángulos). 

 

 
 

 

 

 

 

 

4.4  *** Si C  =  26 º  y  G  =  78º, resuelve (el resto de ángulos). 

 

 
 

 

 

 

 

 

 


