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Ficha1. Rectas

11 * Indicaverdadero/falso (corrige lo falso):

\E/ Por un punto pasan un nimero determinado derectas
\E/ Por dos puntos pasanunnimeroinfinito de rectas
Dosrectas secantes tienen dos puntos en comiin

Por un punto pasan un nimeroinfinito de rectas

(< (< (= (= (<
(n) (=

(m

Dos rectas paralelas no tienen ningiin puntoen comiin

1.2 * Coloca cadarecuadro en el lugar correcto:
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1.3 7 Indica cual es la mediatriz del segmento:

Rectas y angulos (basico) - INTERACTIVO 115 v


https://educa3d.com/tc/74.html

A

A|umno/a Fecha ... educa3D.com

1L * Colocacadarecuadro en el lugar correcto:

I ”><

Rectas noperpendiculares Rectas perpendiculares

Ficha 2. Angulos

21 * Indicaverdadero/falso (corrige lo falso):

Unangulo estaformado por dos semirrectas.

Las dos semirrectas que forman un angulo tienen
varios puntos en comin.

(m (m

Paramedir los angulos se utiliza el grado.

Loslados deun angulos son tres.
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El vértice es el punto en comiin entre las semirrectas.
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2.2 © Colocacadarecuadro en el lugar correcto:

“virice [ ivgo [ oot I Loto.
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2.3 * Indicalacorrectabisectriz del angulo:
Sy’ Sy’
et el

Ficha 3. Clases de anqgulos

3.1 * Indicaverdadero/falso (corrige lo falso):

Unangulo agudo es un angulode 90°

() (=

Unangulo convexo es un angulo menor de 180°
El angulorecto es unangulo concavo

Unangulo agudo es un angulo mayor de 90°
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\E/ Un angulorectoesiguala90

3.2 * Colocacadarecuadro en el lugar correcto:

Angulo agudo Angulo llano
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3.3** Indicael/los &ngulos céncavos:
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3.4"" Colocacadarecuadro en el lugar correcto:

Complementarios Opuestos por el vértice

Ficha k. Angulosy rectas

L1 * Resuelve (el resto de angulos)si A = 21°.

H
)
.
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L.2 SiB = 150 °, resuelve (el resto de anqulos).

L.3 SiB = 157° y H = 85°, resuelve (el resto de angulos).

L.L SiC=26°y G = 78° resuelve (el resto de 4ngulos).
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