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° /4 . TEORIA Y CORRECCION
T r I a n g u I O S (bés I CO) educa3d.com/tc/77.html

1.1. Marca los triangulos bien nombrados y corrige los otros:

>

1.2. Completa:

Para formarse un triangulo debe cumplirse:

a=1,b=3,c=5
a=u,b=2c¢c=8
|a=3,b=u,c=06
a=2,b=6,c=4

a=5,b=8,c=7
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Ficha 2. Tipos de triangulos

2.1.Indica verdadero/falso y corrige los falsos:

'V F  isbsceles -> todos los dngulos iguales
'V F escaleno->2lados iguales

'V F  equidtero-> todos los lados iguales
V| F acuténgulo -> 1 dngulo de 90°

V| F  obtusdngulo ->1dngulo mayor de 90° '

2.2.Completa:

Segun lados Segun angulos

h
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Ficha 3. Rectas notables

3.1. Marca las alturas bien indicadas y corrige las otras:

|
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3.2. Marca las medianas bien indicadas y corrige las otras:

3.3.Marca las bisectrices bien indicadas y corrige las otras:

‘ |

3.L. Marca las mediatrices bien indicadas y corrige las otras:
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Ficha L. Puntos notables

L.1. Completa:

Alumno/a

Recta Punto

L;.2. Completa:

il

Circunferencia Punto
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